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 لاصطناعيبالذكاء ا مشروع باستخدام برنامج الاسكراتش للتعريفتصميم 

 

 موصول بالكبيوترالعمل   –طالبات الالعمل حضوري بالمشاركة مع   

 

 اسكراتش برنامج  –كمبيوتر  المستخدمه : لادوات ا

 

 وات العمل : خط 

 فتح الكمبيوتر نقوم ب -1

 بفتح برنامج الاسكراتش نقوم   -2

 دخال الصوت والحركة لكل كائنبادخال الكائنات وبرمجتها  بانقوم  -3

صحة عرض باختبار المدخلات لتعديل المشروع والتأكد من  نقوم   -4

 عورشالم

) الاسكراتش(   جيالوطالبات على استخدام التكنوالهدف من المشروع تدريب ال

 تعليمية او توعوية في عمل افلام او برامج 


