
صر  ن ن  سي ا ي رعي  ا ق م ج  م ر ب م ل ا
الله



لعبة تفاح ياسين
ى  ل ع ة  ظ ف ا ح م ل ا و ز  ي ك ر ت ل ا ة   ي ن ق ت ة  د ا ي ز ب م  و ق ت ة  ب ع ل ل ا ه  د ه

ر  ث ك أ و ة  ع ت م م ق  ر ط ب ه  ت ي ل س ت و  م   د خ ت س م ل ل ي  ر ك ف ل ا ط  ا ش ن ل ا

ء ا ه ل . د لا خ ن  م ه  ل و ح ن  م ء  ا د ع لأ ا ك  ر د ي ه  ل ع ج ت ا  م ك

ة ب ع ل ل ر . ا و ص ل ا ن  و ك ل ا  ه ع م ب  و ا ج ت ي  ف ه  ل ع ج ت ا  م ك

ه  ت ا ح س ى  ل ع ر  ث أ ت و  ه  ه ا ب ت ن ا ت  ف ل ت ة  ع و ن ت م ل ا ل  ا ك ش لا ا و

ح  ب ص ي ل ا  ن ه و ة  ي ب ص ع ل ا ز  ك ا ر م ل ا ي  ف ة  ي ك ا ر د لا ا و ة  ي س ح ل ا

ن  م ه  ا ر ا م ي  أ ي  ل م ع ل ا ق  ي ب ط ت ل ا ب م  و ق ي و ا  ه ي ف س  م غ ن م

ه ئ ا د ع أ ن  م ص  ل خ ت ل .ا . . . ي . د ل ا ي  ض ا ر ت ف لا ا ع  ق ا و ل ا ي  ف خ  ل ا

ه  ط ي ح م و  ه ي  د ل ا ش  ا ع م ل ا ع  ق ا و ل ا ى  ل ا ة  ب ع ل ل ا و  ه
هي  ة  ل م ع مست ل ا ل  ئ وسا ل ءا ا ك د ل عيا ا ن لاصط ك ا ل د ك تو  ا سي سا مجةا ر ب ل وصف اللعبةا



بعدما تتحمل اللعبة تظهر منصة فيها زرين زر لبداية اللعبة والأخر لقفل او تشغيل الصوت و
هده المنصة كتنبيه فزيائي يقوم بجعل المركز العصبي أكثر تشويق و بالتالي تركيزه مع
اللعبة وهدا بمثابة تمهيد لتروض المخ على تقنية التركيز واسترداد له نشاطه الدهني 

المرحلة الأولى



المرحلة الثانية



ت  ا م ي ل ع ت ا  ه ي ف ة  د ي د ج ة  ص ن م ه  ل ر  ه ظ ت ة  ب ع ل ل ا أ  د ب ر  ز ى  ل ع ر  ق ن ل ا د  ع ب
ن  م ى  ر خ لأ ا ء  ا ز ج لأ ا ل  ي ص ا ف ت ه  ل ز  ا ر ب ا ع  م ب  ع ل ل ل  م ع ت س م ل ا د  ي ف ت ل  ي ص ا ف ت و

ى  ل ا ة  ب ع ل ل ا ه  د ه ت  م س ق ث  ي ح ة  ب ع ل ل م9ا د خ ت س م ل ا ى  ل ع ة  ل ا ع ف ا  ه ل ك و ء  ا ز ج . أ

ء  ا ز ج لأ ا ل  ك ي  ف ت  ا ب ق ع ل ا ز  ا ي ت ج ا ب ل  ح ا ر م ل ا ن  م م  د خ ت س م ل ا ي  ه ت ن ي ا  م د ن ع و
ء  ا ز ج لأ ا ل  ك ي  ف ح  ا ف ت ن  م ب  ع لا ل ا ع  م ج م  ك د  ا د ع ل ا ب  س ح ي س م  لا ع لا ا ز  ا ي ت ج ا و

ن  م ر  ث ك ا د  ا د ع ل ا ن  ا ك ل  ا ح ي  ف 1ف 0 0 ك 0 ل د ل ب  ع ل ل ا د  ي ع ي س لا  ا و ح  ج ن ي س
ة  ب ع ل ا  ه ت ي م حس ا ف نت ي س ا ي



الهدف من المشروع زيادة التركيز لدى اللاعب و تنمية نشاطه الدهني الدي 

هو منعدم في الآونة الأخيرة لدى الناس 


