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: الشاشة الافتتاحية للبرنامج  

 

 

 

 

 

 

 

  

 هنا القسم الخاص بفيديوهات الشركة المنتجة 

 

 

 

 

 هذا الجزء الخاص بإنشاء نموذج جديد



 هذا الجزء للملفات المستخدمة أخيرا

 

 

 

 بعد الضغط لأنشاء نموذج جديد  

عمل ثلاث أنواع اختبارات  شاشة الاختبار نستطيع منهتظهر الشاشة التالية اسمها   



 أو أسئلة الدرجات : Graded questions)أول نوع أسئلة يسمى )

 

 

 أسئلة الاستبيانات او استطلاع الرأى :survey question) ثاني نوع )

 

 

 

 

  (freeform Question)  ثالث نوع يسمى

 

 

 

 

 السابقةفي هذا المنطقة يطلب مني إضافة أي سؤال من الأنواع الثلاثة 

 



بمجرد الضغط على أي نوع من أنواع الأسئلة ولنفترض أننا ضغطنا على نوع  

graded سيظهر لي التبويب التالي : 

 

 

  insertبمجرد اختيار أي نوع من الأسئلة ثم الضغط على زر 

 تبويب بحيث ان  2نجد أنه ظهر 

 الأول يسمى الاختبار التبويب -1

 التبويب الثاني يسمى تبويب السؤال  -2

 

 بمجرد إضافة السؤال أصبح عندي في شاشة الاختبار أنى ضفت سؤال واحد

 

 



 -تتكون شاشة السؤال من: 

 منطقة إدخال السؤال -1

 منطقة تحديد الإجابة -2

 وتحديد درجة السؤال feedbackمنطقة  -3

 
السؤال يوجد طريقتين للعرض في شاشةومن هنا 

 
 

 form viewالطريقة الأولى تسمى  -

وهنا أقدر أتحكم في شكل السؤال ومكانه وشكل  slide view ة تسمىالثاني الطريقة  -

  power pointالإيجابيات ومكانها وأقدر اعمل كل التنسيقات المختلفة مثل تنسيقات

 



اختيار من متعدد ثم اضغط  multiple choiceإضافة النوع الثاني من أنواع الأسئلة 

 insertالزر 

 

 ىالتاليفتح لي شاشة السؤال اكتب السؤال في منطقة السؤال كما هو موضح بمثال 

 

 في منطقة الإجابة اما  

 أحدد قائمة البدائل أو الاختيارات  -1

 اختار الإجابة الصحيحة  -2

 



 الخطوة الثالثة 

 تحديد الدرجة  -أ

 أستطيع تحديد درجة التي يحصل عليها الطاب إذا كانت الإجابة صحيحة  -1

 أستطيع تحديد درجة التي يحصل عليها الطالب إذا كانت الإجابة خاطئة -2

 تحديد التعزيز -ب

 أستطيع تحديد التعزيز إذا كانت الإجابة صحيحة  -1

 أستطيع تحديد التعزيز إذا كانت الإجابة خاطئة  -2

 

 

 

this slideثم  previewلعرض السؤال كما سيظهر للطالب نضغط 

 

 

 ب أ



 هذه شاشة العرض 

 

 

يظهر لي التعزيز الخاص  submitفي حال اختيار إجابة خاطئة ثم الضغط على زر 

 بالإجابة الخاطئة 

 

 

 



 submitلإعادة المعاينة ثم اخترت الإجابة الصحيحة ثم  replayعند الضغط على زر 

 سيظهر لي التعزيز الخاص بالإجابة الصحيحة 

 

  في طريقة العرضslide view  لنفس السؤال وفي شريط الأدواتhome  

 استطيع التحكم في اتجاه السؤال  -1

 استطيع التحكم في شكل السؤال  -2

 استطيع التحكم في اتجاه الإجابة  -3

 



  من قائمةinsert  استطيع 

 إضافة صورة من ملف  -1

 إضافة شخصية من البرنامج  -2

 

 

  من قائمةanimation  أستطيع 

 اختيار حركة التنقل بين الشرائح -1

 اختيار سرعة التنقل بين الشرائح -2

 بعد تحديد عنصر او مجموعة عناصر اختيار نوع الحركة  -3

 بعد تحديد عنصر أو مجموعة عناصر اختيار سرعة الحركة  -4

 

 

  من قائمةDesign  أستطيع اختيار نوعtemplate  أو القالب للشريحة الحالية أو

 جميع الشرائح

 
 

 



 وأستطيع فيه  displayيوجد تبويب يسمى  slide viewفي 

 تغير طريقة عرض التعزيز  -1

 تغير طريقة عرض الإجابات  -2

 تغير طريقة احتساب الدرجة  -3

 تغير عدد المحاولات على كل سؤال  -4

 

 

 

  Multiple Choiceالنوع الثالث من الأسئلة اختيار من متعدد  -

 

 



 هنا اكتب السؤال 

 

 

أحدد الإجابات و استطيع في هذا النوع من الأسئلة اختيار اكثر من إجابة ويجب ثم 

ختيار القصيم( وفي حال ا –على الطالب اختيار الإجابتين الصحيحتين )مثال : الرياض 

نجران( الإجابة تصبح خاطئة وفي  –ئة )مثال : الرياض إجابة صحيحه وإجابة خاط

حالة اختيار الطالب إجابة صح واحده فقط من إجابتين صحيحتين فالإجابة تصبح 

 خاطئة 

 

 



 sound fromواختار  soundعند إضافة صوت للسؤال من شريط الأدوات الزر 

file…  لإضافة صوت من ملف أوrecord Mic  لتسجيل صوت جديد 

 

 

 صوت من ملف اختار ملف صوت من جهاز الكمبيوتر إضافةفي حالة 

 

 

 

 



في حالة إضافة صوت جديد سيظهر التبويب التالي واستطيع من خلاله تسجيل صوت 

 جديد

 

 

 املأ الفراغ file in the blankنختار نوع جديد من الأسئلة وهو  -

 

  

 اول خطوة نضيف السؤال 

 

 



سيظهر السؤال بالشكل التالي وعند كتابة أي  previewفي حالة معاينة السؤال من 

إجابة )مثال القاهرة ( سيخرج ان الإجابة خاطئة وذلك لأنه لم يدخل له الإجابات 

 الصحيحة 

 

 

جميع ويفضل مراعاة هنا يتم إضافة جميع الإجابات المحتمل إدخالها من الطالب 

 الأخطاء اللغوية 



 

  



 

 Matching drag and drop 

 وسيتم هذا عن طريق إتباع الخطوات الأتية: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Articulateعن طريق الضغط على  Articulate Quizmakerنشغل برنامج  -1

Quizmaker '13 من على سطح المكتب (Desktop)   أو من قائمة البرامج

(All Programs( في قائمة البداية )start) 
 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

الموجودة بقائمة  أعلى اليسار في (graded question)زر ثم نضغط على  -2

(insert) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ستظهر لنا نافذة بها قائمة أنواع الأسئلة التي يمكن إنشائها  -3

في أسفل   (insert)ثم نضغط على  (Matching drag and drop)نختار منها زر  -4

 (double clickأو بالضغط عليها مرتين بالفأرة ) النافذة
 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ستظهر لنا نافزة إدخال الأسئلة -5

 

 

 

 enter)ستجد في أعلى هذه النافذة منطقة بيضاء لكتابة وإدخال السؤال والمسماة  -6

the question)  ،في هذه المنطقة يمكننا إدخال السؤال الذي نريد سؤاله للطالب

 “ أسحب من العمود أ ما يناسبه من العمود بعلى سبيل المثال: "
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 التطابق سنجد في هذه النافذة أيضا منطقة مسماه  ولإدخال إجابات -7

في جهة  الأول قسمالجدول مقسم لقسمين  وبها نجد (Enter the Choices) بـ

 (Match)مسمى بـ جهة اليمين  في الأخر والقسم (Choice)اليسار مسمى بـ

يمكننا وضع ما نريد من كلمات أو جمل المراد بها   (Choice)في قسم ال -8

 : السعوديةعلى سبيل المثال المطابقة 

على  (Choice)نضع الإجابة التي لها صلة بالقسم الأول  (Match) وفي قسم -9

 السعودية وهي عاصمةالرياض  المثال:سبيل 



 

 

ستظهر لنا شاشة الأسئلة التي  (Preview)على زر المعاينة  وعند الضغط -11

 من القسم والأيسر يمكننافي قسمين الأيمن  اختياراتعدة  وسنجد بهاأنشأناها 

 سحب الإجابة المناسب و توصيله بالإختيار المتطابق معهالأيمن 

 

 



Matching drop down 

وسيتم هذا عن طريق إتباع الخطوات   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Articulateعن طريق الضغط على  Articulate Quizmakerنشغل برنامج  -1

Quizmaker '13 من على سطح المكتب (Desktop)   أو من قائمة البرامج

(All Programs( في قائمة البداية )start) 
 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

الموجودة بقائمة  أعلى اليسار في (graded question)زر ثم نضغط على  -2

(insert) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ستظهر لنا نافذة بها قائمة أنواع الأسئلة التي يمكن إنشائها  -3

في أسفل   (insert)ثم نضغط على  (matching drop down)نختار منها زر  -4

 (double clickأو بالضغط عليها مرتين بالفأرة ) النافذة
 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ستظهر لنا نافزة إدخال الأسئلة -5

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 enter)ستجد في أعلى هذه النافذة منطقة بيضاء لكتابة وإدخال السؤال والمسماة  -6

the question)  ،في هذه المنطقة يمكننا إدخال السؤال الذي نريد سؤاله للطالب

 “ أذكر العواصمعلى سبيل المثال: "
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 التطابق سنجد في هذه النافذة أيضا منطقة مسماه  ولإدخال إجابات -7

في جهة  الأول قسمالجدول مقسم لقسمين  وبها نجد (Enter the Choices) بـ

 (Match)مسمى بـ جهة اليمين  في الأخر والقسم (Choice)اليسار مسمى بـ

يمكننا وضع ما نريد من كلمات أو جمل المراد بها   (Choice)في قسم ال -8

 : السعوديةعلى سبيل المثال المطابقة 

على  (Choice)نضع الإجابة التي لها صلة بالقسم الأول  (Match) وفي قسم -9

 السعودية وهي عاصمةالرياض  المثال:سبيل 

 

 

 

 

 



 

ستظهر لنا شاشة الأسئلة التي  (Preview)على زر المعاينة  وعند الضغط -11

 من القسم والأيسر يمكننافي قسمين الأيمن  اختياراتعدة  وسنجد بهاأنشأناها 

 الضغط على السهم الصغير في أقصى يمين مربع الإختيارات و إختيارالأيمن 

 الإجابة الصحيحة بالضغط عليها

 

 

  



Sequence drag and drop  

 الأتية:وسيتم هذا عن طريق إتباع الخطوات 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Articulateعن طريق الضغط على  Articulate Quizmakerنشغل برنامج  -1

Quizmaker '13 من على سطح المكتب (Desktop)  ( أو من قائمة البرامجAll 

Programs( في قائمة البداية )start) 
 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

الموجودة بقائمة  أعلى اليسار في (graded question)زر ثم نضغط على  -2

(insert) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ستظهر لنا نافذة بها قائمة أنواع الأسئلة التي يمكن إنشائها  -3

في   (insert)ثم نضغط على  (matching drag and drop)نختار منها زر  -4

 (double clickأو بالضغط عليها مرتين بالفأرة ) أسفل النافذة
 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ستظهر لنا نافزة إدخال الأسئلة -5

 

 

 

 

 



 

 enter)ستجد في أعلى هذه النافذة منطقة بيضاء لكتابة وإدخال السؤال والمسماة  -6

the question)  ،في هذه المنطقة يمكننا إدخال السؤال الذي نريد سؤاله للطالب

 “ رتب الأحداث الأتية من الأقدم إلى الأحدث"
 

 

 

 

 

 التطابق سنجد في هذه النافذة أيضا منطقة مسماه  ولإدخال إجابات -7

 (..,A,B,C,D,E)لعدة عناصر جدول مقسم  وبها نجد (Enter the Choices)بـ 

صر في العن: على سبيل المثال "و في كل عنصر يتم كتابة الإجابة بالترتيب 

 3نكتب رقم  Cو في العنصر  2نكتب رقم  Bو في العنصر  1نكتب رقم  Aالأول 

 "كذاو ه

 

 

 

 

 

 



 

 

 

ستظهر لنا شاشة الأسئلة التي  (Preview)على زر المعاينة  وعند الضغط -8

حب سموضوعة بطريقة عشوائية و منا ن العناصر التي كتبناها وسنجد بهاأنشأناها 

 .فى الوضع الصحيح لترتيبها رأسياوتحريكها بالضغط عليها عناصر ال

 

  



Sequence drop down 

 

 وسيتم هذا عن طريق إتباع الخطوات الأتية: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Articulateعن طريق الضغط على  Articulate Quizmakerنشغل برنامج  -1

Quizmaker '13 من على سطح المكتب (Desktop)  ( أو من قائمة البرامجAll 

Programs( في قائمة البداية )start) 
 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

الموجودة بقائمة  أعلى اليسار في (graded question)زر ثم نضغط على  -2

(insert) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ستظهر لنا نافذة بها قائمة أنواع الأسئلة التي يمكن إنشائها  -3

في أسفل   (insert)ثم نضغط على  (Sequence Drop down)نختار منها زر  -4

 (double clickأو بالضغط عليها مرتين بالفأرة ) النافذة



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ستظهر لنا نافزة إدخال الأسئلة -5

 

 

 

 

 



 

 enter)ستجد في أعلى هذه النافذة منطقة بيضاء لكتابة وإدخال السؤال والمسماة  -6

the question)  ،في هذه المنطقة يمكننا إدخال السؤال الذي نريد سؤاله للطالب

 “ قدمإلى الأ حدثرتب الأحداث الأتية من الأ"
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 التطابق سنجد في هذه النافذة أيضا منطقة مسماه  ولإدخال إجابات -7



 (..,A,B,C,D,E)لعدة عناصر جدول مقسم  وبها نجد (Enter the Choices)بـ 

صر في العن: على سبيل المثال "و في كل عنصر يتم كتابة الإجابة بالترتيب 

 3نكتب رقم  Cو في العنصر  4نكتب رقم  Bو في العنصر  5نكتب رقم  Aالأول 

 "و هكذا

 

 

 

 

 

ستظهر لنا شاشة الأسئلة التي  (Preview)على زر المعاينة  وعند الضغط -8

 اهموضوعة بطريقة عشوائية و من العناصر التي كتبناها وسنجد بهاأنشأناها 

بالضغط علي السهم الذى يوجد في أقصى يمين  نختار الإجابة المراد اختيارها

 الإجابة الصحيحة من الإجابات التي ظهرت لنا العنصر و إختيار

  



Numeric 

 

 اضافة الاسئلة  -

 numericطريقة عمل سؤال من نوع    

  

 ) تحتوى على ارقام (و هى خاصة بالاسئلة الرقمية    



بعد  الضغط على نوع السؤال تظهر هذه الشاشة    

 

 الشاشة التالية توضح مكان ادخال السؤال و الاجابة

 

 عدة انماط للاجابة  و فى الاجابة تجد قائمة مكونة من        

  امثلة         



  equal toاختيار   -1

 

 وهذا الاختيار تكون فيه الاجابة عبارة عن رقم محدد    

 و يكتب رقم الاجابة فى الخانة الموضحة فى الشاشة التالية   

 

 



عبارة عن اي رقم بين  الصحيحة فيه الاجابة و  betweenاختيار  -2

 رقمين محددين

 

  



Hotspot 

 (hotspot)  طريقة عمل سؤال من نوع  -

 

 

     يعتبر السؤال صورة و يتم اعلى الصور فاساسآ و فى هذا النوع من الاسئلة  يعتمد  

 الاجابة من خلالها

 choose imageطريقة وضع الصورة فى هذا النوع من الاسئلة  الضغط على اختيار  -

             



 بعد اختيار الصورة يمكن تحديد ما فيها عن طريق وضع نقاط عليها او تحديد اجزاء منها   

و اختيار نوع التحديد و يتوفر ثلاث  add hotspotو هذا من خلال الضغط على اختيار   

 اختيارات 

 تحديد على شكل دائرة  -1

 تحديد على شكل مربع -2

 تحديد حر -3

       

 بعد اختيار نوع التحديد قم بتحديد اى جزء فى الصورة و يمكن وضع اكثر من تحديد     

  



 

و يتم اختيار تحديد واحد ليكون الاجابة الصحيحة و يظهر بلون اخضر كما موضح فى       

 الصورة  اما غيره يكون باللون الاحمر

فى الجدول  correctقائمة و يتم اختيار التحديد الخاص بالاجابة الصحيحة من خلال    

 الموضح بجانب الصورة 

 

 

 



Survey question 

 (survey question)لنوع الثانى من الاسئلة ا -

و هى تعتبر اسئلة بدون درجات يتعامل معها الطالب لمجرد استطلاع رأي  او معرفة 

انطباع الطالب 

 

 وهاذا النوع يوجد فيه تسعة اشكال لانشاء السؤال موضحين فى الشاشة التالية

 



 كما فى على سبيل المثال ناخذ اول شكل من اشكال الاسئلة  و ندرج السؤال و الاجابة    

الشاشة التالية 

 

 و يظهر بالشكل التالى امام الطالب   

 

 



 مثال اخر 

(pick oneثانى شكل من اشكال السؤال )

 

 من ثم ندرج السؤال و الاجابة كما فى الشكل الموضح فى الشاشة التالية  

 



 ويظهر السؤال بالشكل التالى 

 

     

  



Free Form 

 (free form) النوع الثالث من الاسئلة

 

 وهذا النوع  يحتوى على خمسة  اشكال من الاسئلة  كما موضح فى الشاشة التالية 

 

 ( وهو اختيار صورة ووضعها فى مكان اخرDrag And Dropالشكل الاول للسؤال )

 ( و هو اختيار صورة من الصورpick oneالشكل الثانى )

 ( وهو اختيار اكثر من صورة pick manyالشكل الثالث )

 ( وهو ادخال نص معين text entryالشكل الرابع )



 ( و هو اشارة على مكان فى الصورةhotspotالشكل الرابع )

 

 

Freeform questions: 

هذه الانواع جديدة وغير موجودة في الاصدارات السابقة وسوف نتطرق الى شرح كل واحد على 

 حدة بالتفصيل:

1-  Drag and Drop: 

  Slide Viewمرتين يفتح مباشرة على نافذة   Drag and Dropعند النقر على  -

اثنين هما: الاول العناصر التي اريد سحبها والثاني  تحديد  والمطلوب من هذه النافذه شيئين

 :مكتن هذه العناصر كما في الشكل التالي

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 نقوم بوضع العناصر التي نريد سحبها  كما في الشكل   View Slideمن تبويب -



 

نحدد الاجابة الصحيه وذلك باختيار الصورة ونحدد في مربع   From viewمن تبويب  -

سحب المربع الذي نريد سحب الصورة فيه وتكون هي الاجابة الصحيحة والصورة الخاطئة  

 كما في الشكل )(  Noneنحط امامها 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 فتظهر الصور كما في الشكل التالي:    Previewنقوم بعمل معاينة  -

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

يتم اخيتيار الاجابة الصحيحة وذلك بسحب الصورة الصحيحة الى داخل المربع تم الضغط   -

وفي حالة الاجابة  صحيحة تظهر رسالة تفيد ان هذه الاجابة صحيحة كما    submitعلى 

 في الشكل التالي:

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 الي:تظهر درجة السوال  كما في الشكل الت Continueعند النقر عن الاستمرار  -

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

في حالة الصورة التي تم سحبها  الى المربع هي الاجابة الخاطئة تظهر رسالة بان الاجابة  -

 خاطئة  كمافي في الشكل التالي :

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 تظهر درجة السوال  كما في الشكل التالي: Continueعند النقر عن الاستمرار   -

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

Pick One 

 لاختيار هذا النمط من الاسئلة كمافي الشكل  Pick Oneقوم بالنقر على ن -

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 وعلى اليمين شاشة فاضية تدرج فيها  السوال    slide viewيفتح لك تبويب   -

ثم توم بادارج الصور او الاشكال وتحدد الاجابة  Form Viewانقر فوق تبويب   -

 الصحيحة  كما في الشكل التالي :

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 انقر فوق معاينة فتظهر نافذة معاينة السؤال كما في الشكل التالي -

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

فتظهر رسالة تفيدك   Submitقم بالنقر على اي صورة  ثم النقر فوق الزر تقديم  -

 فيما اذا كانت الاجابة المختارة صحيحة او خاطئة كما في الشكل التالي:

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Pick Many 

 

 

 

 

1- FreeForm  Pick Many  

 

  .شاشةإختيار أكثر من شكل كما هو موضح في الجهة اليمنى من  ال يمكن هذا النموذج المستخدم

يمكنا من إضافة اي شكل نريده سواءا كانت اشكال رسومية او صور اوفيديو , حيث ان هذا النموذج 

ونكرر العملية  بشكل سؤال ونطلب من الطالب مثلا نحاول اضافة شكل الدائرة ونضيفها على القالب 

كما هو موضح في اختيار الشكل الصحيح او الدائرة الصحيحة وذلك بإضافة نص السؤال على القالب .

 التالية : شاشةال



 

ونحدد الاشكال المطلوبه   Form Viewالجهة اليمين من الشاشة نضغط على التبويب  وفي  -

 ادراجها في السؤال وتحديد الاجابة الصحيحة منها  كما هو موضح في الشاشة التالية :

-  
-  

 لتحكم في شاشة الاختبار :ا -*

في نسبة النجاح ونسبة الرسوب التي تظهر  كيفية التعامل مع شاشة الاختبار وكيفية التحكم  وهي 

 للطالب بعد الانتهاء من  اجابته على الاختبار.

 :  وظهرت لنا شاشة الاختبار كما هي ظاهرة في الشاشة التالية  مثلا انتهينا من عمل الاختبار



 

للرقم نستطيع إجراء اي تعديل على النقاط المطروحة لكل سؤال وذلك بالنقر عليها وتعديلها  -

 0وذلك بعمل  بالنقر عليها وتظليلها وكتابة الرقم  0الى  01المطلوب مثلا يمكننا تعديل العلامة من 

. 

قر عليها واختيار العدد وبنفس الطريقة يمكن تعديل عدد المحاولات اللازمة لحل كل سؤال وذلك بالن -

 محاولات . 3الى  0المطلوب  , مثلا تعديل عدد المحاولات من 

 . Delete Questionحذف سؤال وذلك بالضغط عليه بزر الماوس الايمن وإختيار الامر عملية  -

 .  Copyعملية نسخ سؤال  الى إختبار أخر بالضغط عليه بزر الماوس الايمن وإختيار  -

 Duplicate Questionعملية تكرار السؤال بنفس الاختبار بالضغط عليه واختيار الامر  -

او اختيار   Edit Questionعملية تعديل سؤال وذلك بالضغط علية بزر الماوس الايمن واختيار  -

 الامر نفسه من شريط الادوات .

عملية إعادة ترتيب ظهور الاسئلة وذلك بالضغط على السؤال المطلوب تغيير ترتيبه وسحبه الى  -

 Moveالايمن اختيار احد الاوامر  المكان المطلوب نقله اليه , او الظغط على السؤال بزر الماوس

Up , Move Down  . حسب الطلب 

 عملية تصنيف الاختبار الى مجموعات :  -

o  بعد عملية الانتهاء من عمل الاختبار نلاحظ بالاخير ان كل الاسئلة جاءت في مجموعة

, واردنا ان نصنف   الاسم الافتراضي  Question Group 1واحدة اسمها  الاسم 

عدة مجموعات حسب طبيعة كل سؤال مثلا الصح واغلط في مجموعة , إختيار  الاسئلة الى

 الاجابة الصحيحة في مجموعة , اكمل الفراغ في مجموعة , ............, الخ .

o  من شريط الادوات نختار الامرQuestion Group    نلاحظ انه تم اظافتها مباشر في

قائمة الاختبار المتوفر لدينا , لإعادة تسميتها ننقر عليها بزر الماوس الايسر نقرتين الى 

نقوم بكتابة الاسم المناسب لها . وهكذا لاضافة ان يظهر مربع النص الخاص بالتسمية  و

 مجموعة أخرى .

o وذلك بطريقة السحب والافلات , أي   لتصنيف الاسئلة حسب المجموعات التي تم إضافتها

 سحب السؤال المراد تصنيفة وافلاته  بالمجموعة المطلوب تصنيفه فيها . 

o  لحذف مجموعة معينة نضغط بزر الماوس الايمن عليها ونختار الامرDelete 

Group       او اختيار نفس الامر من شريط الادوات , وكذلك بالنسبة لعملية تحريك

 . واعادة ترتيبها  Moveالمجموعة 

 التحكم في شاشة النتائج :  -



o   من تبويبResult   الموجود في شريط الادوات نختار الامرEdit Result    تظهر لنا

 الشاشة التالية :

 

 

 

o  نلاحظ في الشاشة السابقة في الجزء المحدد  بالمربع الاحمر , موجود الحالة رسوب

Failure    والحالة نجاحSuccess   نستطيع التحكم في كلا الحالتين وذلك بتحديد الحالة

المطلوب تعديلها , مثلا نحدد الحالة نجاح  ندرج في الجز المخصص في الشاشة الظاهر 

مثلا نص وليكن مبروووك النجاح ونستطيع ادراج صورة بمناسبة النجاح او صوت 

ليها تحديدها بالضغط عتصفيق او كليها . وكذلك بالنسبة لحالة الرسوب بعد أن  نقوم ب

 بزر الماوس  .

o  وكذلك من قائمة الاوامر والاخيارات الموجودة في الشاشة السابقة في الجهة اليمني

نستطيع التحكم بالنتيجة الظاهر للطالب كأن نسمح للطالب بمشاهدة درجته وذلك بالتأشر 

كذلك للخيارات على الخيار الذي يمكن الطالب من مشاهدته العلامة التي حصل عليها ,و

والموجودة في هذه الشاشة )السماح للطالب بمراجعة الاختبار , السماح للطالب الاخرى  

 بإعادة الاختبار وتحديد عدد مرات الاعادة ,...., الخ (

 

 تمكين عملية الظهور العشوائي للاسئلة : -

o لا وهي عملية ظهور الاسئلة بطريقة عشوائية عند عملية اعادة  عرض الاختبار وا

هي مرتبه عند عملية التكوين وتتم هذه الطريقة بتحديد المجموعة التي في تظهر كما 

  Randomiz Groupالاسئلة التي نرغب بظهورها بشكل عشوائي واختيار الامر 

 من شريط الادوات .

 :  التحكم في نسبة النجاح -



o   يمكنك التحكم في نسبة النجاح وذلك عن طريق الامرQuiz properties    الموجود

 في شريط الادوات  فتظهر الشاشة التالية : 

 

وكذلك التحكم في  Passing scoreوتحديد نسبة النجاح    Quiz titleفيمكن اضافة اسم الاختبار  

زمن الاختبار بالدقائق , بحيث اذا انتهى زمن الاختبار وحتى ولو الطالب لم ينتهي يتم انهاء الاختبار 

المؤقت للاختبار هل مرئي للطالب ام مخفي او الزمن المتبقي او الزمن الفائت  تلقائيا , وتحديد شكل

 من بدء الاختبار .

o  كذلك يمكننا من الشاشة السابقة تعديل القيم الافتراضية للاختبار كأن نعدل العلامة

علامات وكذلك عدد  5الافتراضية التي تظهر عند انشاء سؤال كأن نضع لك سؤال 

 لحل الاختبار مرات المحاولات 

 .من شريط الادوات   Previewمعاينة النهائية لشكل الاختبار : وذلك بإختيار الامر  -

في شريط الادوات حيث تظهر   Playerالتحكم في  طريقة عرض الاختبار عن طريق الامر  -

 الشاشة التالية :



 
 الخلفية والعنوانحيث يمكننا  في هذه الشاشة التحكم في لون الاطار العام للاختبار وكذلك 

الرئيسي للاختبار  ومحاذات النصوص الظاهر على الشاشة  )يمن او يسار( وطريقة الجواب 

 على كل سؤال هل كل سؤال على حدة  ام  إجابة الاسئلة مباشرة مرة واحدة  .

وكذلك السماح للطالب بإنهاء الاختبار حتى لو لم ينتهي من إجابة كل الاسئلة او عدم السماح 

 ك وإختيارات اخرى موجودة في هذه الشاشة.بذل

 

 

 


