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.………تنغير………المديرية الإقليمية 
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:محاور العرض

تعريف برنامج سكراتش❖

الهدف من البرنامج❖

واجهة برنامج سكراتش ❖

استخدام البرنامج❖

أمثلة ومشاريع للاستئناس❖

مزايا برنامج سكراتش ❖



برمجةالتعليماصبحبالعالم،سريعبشكلالبرمجةتطور ظلفي
اجهتو التيالصعوباتبسبالمبكرةالمراحلفياساسياشيئا

لبرمجةاوتقنياتلغاتفيالجامعيةالثانويةالمرحلةفيالتلاميذ
لهذاوالمبسطالمبكر التعليمفانلذلك.الكائناتبرمجةوخاصة

.القادمةللمرحلةالجديدالجيليهئالبرمجةمنالنوع

دتساع-سكراتش-رسوميةبرمجةلغاتظهرتالاساسهذاوعلى
.وسهلممتعبمفهومالبرمجةالطلابتعليمعلى



:تعريف برنامج سكراتش

هي لغة برمجية جديدة تتيح لك وبكل سهولة 
ألعاب وقصصًا تعليمية , إنشاء رسوم متحركة

.وغيرها



:الهدف من البرنامج

إكساب التلميذ والطالب التفكير المتسلسل 
.والمنطقي بشكل بسيط وممتع







:مزايا برنامج سكراتش 

1- 
 
.برنامج سكراتش متوفر مجانا

.يدعم اللغة العربية-2
 بإمكانك بواسطة برنامج سكراتش إنشاء مشاريع لبرامج-3

.تتحكم بالرسوم والصور والموسيقى والأصوات وتدمجها
لإنشاء مقطع برمجي عليك ببساطة تجميع لبنات -4

 Puzzlesرسومية تشبه إلى حد بعيد تجميع القطع 



:استخدام البرنامج 

هناك طريقتان لاستخدام 
:البرنامج

ع عن طريق موق:الطريقة الأولى
البرنامج 

(https://scratch.mit.edu )
بدون تثبيت على جهاز 

.الكومبيوتر

https://scratch.mit.edu/


:استخدام البرنامج 

تثبيت:  الطريقة الثانية 
وتر البرنامج على جهاز الكمبي

بضغط على الرابط  

https://scratch.mit.edu/s
cratch2download/

الاختيار يعتمد علي نوع
نظام التشغيل



واجهة برنامج سكراتش 

منطقة القوائم والأدوات

منطقة المنصة

منطقة التحكم

منطقة اللبنات 

منطقة الكائنات  



مشاريع تطبيقية في برنامج سكراتش

التحكم في حركة الكائنات: المشروع الأول❖

تغيير مظاهر الكائنات:المشروع الثاني❖

إعداد لعبة تفاعلية: الرابعالمشروع❖

إعداد حوار بين كائنين: المشروع الثالث❖


