
الحاسوبمعالتواصلمنتمكنناالتيالبرمجةلغاتمنیبدأالبرمجةأساسیاتعلىالتعرفإلىالطریق
لھاالبشریةاللغاتمثلمثلھاالبرمجةولغاتوینفّذھا.یفھمھاأنیمكنوتعلیماتتوجیھاتإعطائھعبر

تستخدمنشطةبرمجةلغة2000إلى500بینماھناكأنّیُقدربھا.والتقیداتباعھایجبصارمةقواعد
لاالعالمفيالمبرمجینأغلبیةلكنجدا،كبیرعددوھوالإحصاءات،لبعضطبقًاالعامةللأغراض

یستخدمون سوى بضع عشرات منھا فقط.

)،binary(الثنائیةاللغةوھيواحدة،لغةإلایفھملافھومباشر،بشكلٍالبرمجةلغاتیفھملاالحاسوب
اللغةإلىالبرمجةلغاتتترجمماعادةًلذلكالتسمیة)،تأتيھنا(ومن0و1للقیمتینتتابعمنتتكونالتي

بتنفیذھا.الحاسوبیقومأنقبل)compiler(المُترجمیُسمىبرنامَجعبرالثنائیة

أساسیات البرمجة
مجموعةوھيالبعض-یسمیھاكماالبرمجیةالشیفرة-أوالبرمجيالكودمنالبرمجةأساسیاتتبدأ

ھذهبالتتابع،بتنفیذھاالحاسوبیقومتعلیماتالأكوادھذهمعینة.برمجةلغةباستخدامالمكتوبةالتعلیمات
التعلیمات قد تكون قراءة محتوى مِلَفّ مثلاً، أو رسمٍ ما، أو عملیة حسابیة.

الشاشة:علىعلیكم”“السلامجملةیعرضCالبرمجةبلغةمكتوبصغیربرنامَجعلىمثالھذا

#include

int main() {

printf(" عليكمالسلام ");

return 0;

{

البرمجةتعلمعلیكسیسھّلماوھواللغات،أغلبفيمشتركةتكونتكادالأساسیةالبرمجةمفاھیمأنإلاّ
بأي لغة تو إتقان مفاھیم و أساسیات البرمجة ذلك مثل:

مراحلمنمرحلةأيفيلاحقًاتتغیرولاالأمر،بادئتعریفھایتمالتيالثابتةالقیموھيالثوابت:●
تنفیذ البرنامَج كالثوابت الریاضیة على سبیل المثال.

لذلكحاجةھناكتكونوقتماالذاكرةفيقیمتھالتغییرقابلةقیمفھيالثوابت؛عكسالمتغیرات:●
ضمن آلیة عمل البرنامج.

تشترطالتيIf-Thenكقاعدةالمطلوبتنفیذلیتممحددشرطتحقُّقاشتراطوھوالشرطیة:الجمل●
.Thenبعدماتحقیقلیتم)If(بعدماحدوث

واحدة فقط.ھي مجموعة أوامر أشبھ ببرنامج صغیر یفعل مھمةالدوال:●
لھامحددًامراتعدةالبرمجيالكودمنمحددةأجزاءتنفیذھدفھابرمجیةھيالتكراریة:الحلقات●

متى تبدأ وتنتھي، وعدد مرات التكرار.

أھمیة تعلم البرمجة
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فيیجادلأنلأحدیمكنلافإنھالواسعة،لشھرتھانتیجةالبرمجةحولالأساطیرمنالعدیدھناكأنّمع
:تعلم البرمجةأھمیتھا القصوى في حیاتنا الیوم، ومن ضمن الأسباب التي تدفعك إلى

التيالعمل،سوقفيالمطلوبةالمھاراتإحدىھيالبرمجةالعمل:سوقفيمرتفعبطلبتحظى●
منأكثرالمبرمجیندخلمتوسطیبلغمثلاً،المتحدةالولایاتففيللمبرمجین.محترمًادخلاًتحقق
المجالات.بباقيمقارنةكبیرمبلغوھوسنویًا،دولارألف70

منأومنزلكمنشئت،مكانأيمنتعملأنفیمكنكالعمل،فيأكبرحریةتعطیكالعمل:حریة●
المكتب أو أي مكان في العالم، كل ما تحتاجھ ھو حاسوب فقط.

الذكاءمثلالمتقدمة،المجالاتفيبالغةأھمیةذاتالبرمجةمجالاتبعضالبالغة:الأھمیة●
الاصطناعي، والتشفیر والعملات الرقمیة وغیرھا من القطاعات الواعدة.

مقارنةالوقتمنالكثیرمنكیحتاجلالاحترافھاوصولاًالبرمجةأساسیاتتعلمالوقت:عامل●
لنالمقابلفيالدراسة،منسنواتخمسإلىفستحتاجمھندسًاتصبحلكيفمثلاًالأخرى،بالمھن
واحترافھاالبرمجةفيالتعمقمنكیأخذولنأشھر،بضعةإلاالبرمجةأساسیاتتعلممنكیحتاج

إلا سنة واحدة أو سنتین كأقصى حد.
الكتبآلاففھناكوحدك،إتقانھاحتىالبرمجةأساسیاتتعلمفيرحلتكبَدْءیمكنكالذاتي:التعلم●

والدروس والفیدیوھات التعلیمیة المجانیة على الإنترنت.
إلىیذھبوالمالمحترفینالمبرمجینمنفالكثیر،البرمجةتعلمأجلمنعلمیةشھادةإلىتحتاجلا●

الجامعة، ولم یحصلوا على أي شھادات علمیة، ومع ذلك استطاعوا شق طریقھم في عالم البرمجة.
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مجالات استخدام لغات البرمجة
التطبیقاتوبناءالمواقعتطویر.1

وھو من أھم مجالات استخدام البرمجة، وینقسم تطویر المواقع إلى شقین:

المتصفح،یعرضھالذيالموقعبتصمیمالمتعلقالجزءبھوالمقصودالأمامیة:الواجھةتطویر●
.javascriptوCSSوHTMLالبرمجةلغاتتعلمإلىیحتاجماوعادة

عبرمتاحًاالموقعیجعلماالموقع،ملفاتیحتويالذيبالخادمیھتمالخلفیة:الواجھةتطویر●
ASPأوPHPمثللغاتتعلمیتطلبالتطویرمنالنوعھذامكان.كلومنأحدلأيالإنترنت

البرمجة.لغاتمنغیرھاأوnodeأو

الویندوزتطبیقاتتطویر.2
لھذا،النظام.ھذاعلىتشتغلالحواسیبمن%90أنّإذالعالم،فيانتشارًاالأكثرالتشغیلنظامھوویندوز

أشھرھاومنسھلاً،أمرًاالنظامھذاعلىللعملبرامجتطویرمنتجعلالتيالبرمجةلغاتمنالكثیرنجد
CوC++ وRوpythonالكثیر.وغیرھا

الألعابتطویر.3
لغاتفيالكبیرالتطورمعالیومممكناھذاصارمثلھا؟لعبةتصنعأنكلوتمنّیتثملعبةولعبتسبقھل

فمعظمالكبیرة،الاستودیوھاتعلىحكرًاكانتأنبعدللأفرادممكناالألعابتطویرجعلتالتيالبرمجة
لغات البرمجة الشھیرة صارت توفر مكتبات وأدوات تسھل كثیرًا عملیة تطویر الألعاب.

المكتبةفتوفرCلغةأماالألعاب،تطویرالمبرمجینعلىلتسھلpygameالمكتبةتوفرمثلاًبایثونفلغة
raylibھذهالألعاب،تطویرفيمتخصصةبرامجالأخیرةالسنواتفيظھرتأیضاكثیرة.بدائلبینمن
ھذهأشھرومنتتخیلھا،لعبةأيلتطویرتحتاجھمابكلمزودةوھيالألعاب،محركاتتُسمىالبرامج

كثیر.وغیرھماUnrealوUnity3Dنجدالمحركات

الموبایلتطبیقاتتطویر.4
وجودمعخصوصًاإضافیةتقنیاتتعلمتتطلبلأنھاالمواقع،بناءعنتختلفالموبایلتطبیقاتبرمجة

فأندرویدبھا،خاصةبرمجةلغاتإلىتحتاجمنھمافكل.iOSوأندروید،منصتيوھمامختلفتین،منصتین
iOSالعملبیئةتعلمإلىفیحتاجiOSأما)،Kotlin(كوتلنأو)Java(الجافاتعلمإلىیحتاج SDK.

تطبیقاتبرمجةو،الأندرویدتطبیقاتبرمجةتسھلأنیمكنجدیدةتقنیاتمؤخرًاظھرتالحظ،لحسن
ios.المواقعبناءفيالمستخدمةالبرمجةلغاتوھيالویب،لغاتعلىالتقنیاتھذهتعتمدإذ)HTML

ھوتعلمھعلیكمافكلجدیدة،تقنیاتتعلمإلىمحتاجًاتكونلنأنكیعنيما)،javascriptوCSSو
نجدھذاعلىتساعدالتيالأدواتأفضلمنكذلك،التطبیقاتلبناءاستخدامھاویمكنكالویب،تقنیات

).ionic(ویونیك)Cordova(كوردوفا
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تعلم لغات البرمجة الأساسیة
البرمجةأساسیاتاستیعابأولاًعلیكلذا،جمیعًا.تعلمھایستحیلالتيالبرمجةلغاتمنالعدیدھناك

الذيللغرضطبقًامنھاعددأوبرمجةلغةتعلمعلىالتركیزثمّومناللغات،أغلبفيالمشتركة
ستستخدمھا من أجلھ، في ھذه الفقرة سنستعرض أبرز تلك اللغات.

HTMLالتوصیفلغة
Hypertextإلىوترمزالویب،وتطبیقاتصفحاتلإنشاءتستخدمHTMLلغة Markup

Language.صفحاتتتألفHTMLالتيالویبصفحاتلبناتتشكلوالتيوعناصر،وسوممن
وھي:أجزاء،عدةمنHTMLعناصرتتألفالمتصفح،یعرضھا

>.p<مثل:العنصراسمعلىیحتوي:البدایةوسم●
>p/ <مثل:مائلبخطٍمسبوقًاالعنصراسمعلىیحتوي:النھایةوسم●
: وھو موجود بین وسمَي البدایة والنھایة.المحتوى●
p<مثل:البدایةوسمفيوتُدمج:خاصیات● class=”light” <

ملفعلىمثالھذا HTML:

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<title> الصفحةعنوان </title>

</head>

<body>

<h1> عنوانهذا </h1>

<p> عليكمالسلام </p>

</body>

</html>


