
ليمالبرمجة في التع
يمالمركز العام للتدريب وتطوير التعلوزارة التعليم الليبية

الهماليمنى المعلمة 

تش  البرمجة بلغة السكرا... مهارات المستقبل  



بسم الله الرحمن الرحيم

نْ *لقََ اقْرَأْ باِسْمِ رَب كَِ الَّذِي خَ ﴿• سَانَ خَلقََ الِْْ

مَ الَّذِي عَلَّ *كْرَم  اقْرَأْ وَرَبُّكَ الَْ *مِنْ عَلقَ  

نْسَانَ *باِلْقلَمَِ  ﴾ مَا لمَْ يعَْلمَْ عَلَّمَ الِْْ

[5-1: العلق]



نشاط 

اكتب اسمك على القصاصات  بحسب رموز اللغة المسمارية •



ليمالبرمجة في التع
تش  البرمجة بلغة السكرا... مهارات المستقبل  

وزارة التعليم الليبية

المركز العام للتدريب
وتطوير التعليم



:المستهدفين  
معلمي التعليم الأساسي والثانوي•

:الأهداف  
التعرف على مفهوم البرمجة  •

التعرف على أهمية البرمجة في حياتنا  •
بناء مشاريع برمجية بلغات برمجية معينة  •



ماهي البرمجة؟

مــــــــاهي البرمــــــــــــــجة ؟ •



نشاط 

اقرا هذه الكلمة •

1222101313

سكراتش•

ك لقد حولنا هذه الرموز الى لغة نفهمها كذل

البرمجة 



ماهي البرمجة؟

ScriptiأوProgrammingبالإنجليزيةالبرمجة•

ng،أو والبرمجة هي عملية إنشاء أو كتابة التعليمات

لقي هو الأوامر لكي يتم تنفيذها من قبل المتلقي، والمت

.قالأي جهاز قابل للبرمجة مثل اللابتوب والهاتف الن



لماذا نتعلم البرمجة ؟•

البرمجة هي المستقبل



نشاط 

لماذا نتعلم البرمجة ؟•

ماهي  لغات البرمجة التي تعرفها ؟•



ماهي  لغات البرمجة التي تعرفها ؟•



كيف أتعلم البرمجة؟

ياته، في البداية يجب التيقن بأنه يمكن لي شخص أي كانت إمكان•

ئين أن يتعلم البرمجة، ولكي تتعلم البرمجة فأنت تحتاج إلى شي

:رئيسيين، بخلاف أنك تمتلك جهاز حاسوب، وهما

،Growth Mindsetأن تقوم بتوسيع تفكيرك أو ما يعرف بـ •

ما، على فعلى سبيل المثال تخبر نفسك بأنه يمكنك أن تفعل شيء

.عكس أن تقول أن إمكانياتك لا تسمح بالقيام بهذا الشيء

تطبيق مع أن تقوم بتطبيق ما تتعلمه باستمرار، ويفضل أن تقوم بال•

.مدرب أو معلم



نشاط 

ما هو السكراتش •

عن السكراتش ماتعرفهاكتب داخل القصاصات •



مهارة البرمجة والتدريس باستخدام الألعاب التعليمية 

تعليمية، وتؤدي الألعاب التعليمية دوراً هاماً في العملية التعليمية لجميع المراحل ال•

لمجرد إعداد الطالب للحياة وليس:مثلا حيث تسهم في تحقيق الأهداف التربوية منها

طتها ربط دخوله للامتحان، تشكل عنصراً أساسياً من عناصر المنهج والتي يمكن بواس

لطلاب مجالات المنهج المختلفة والتي من خلالها يمكن للمعلم توفير خبرات مباشرة ل

.تمكنهم من فهم واستيعاب المعاني والأفكار الرئيسية بطريقة متكاملة

اهتمت اهتماما بالغاً في الوطن العربي والعالم الملاحظ أن المناهج الحديثة ومن•

.بالأنشطة وركزت على تعددها وتنوعها لتخدم أهدافاً تربوية عديدة



برامج لتعليم البرمجة للأطفال 

Pixel Artالبيكسل ارت •

Scratchالسكراتش •

Cospacesالكوسبيس •

Minecraft. ماينكرافت•



SCRATCH   سكراتش

:في نهاية التدريب يكون المتدرب قادر على•

تنمية التفكير المتسلسل والحس المنطقي-1•

التعلم والتعبير عن قدرات المتدربين من خلال تقنيات حديثة-2•

تحسين حل المشاكل البرمجية إذ ان هناك عدة حلول وكلما كنت أفضل في الرياضيات-3•

.كلما كانت حلولك أفضل

(الا وإذا)التعرف على العمليات وتطبيق دالة -4•

التعرف على المتغيرات واهميتها-5•

التعرف أيضا على أهمية الاكواد-6•

الاهداف



SCRATCH   سكراتش

:لىفي نهاية التدريب يكون المتدرب قادر ع•

السكراتشان يعرف1.

عن مصممي منصة نبذةان يتذكر ال2.

.السكراتش

.السكراتشالواجهة الرئيسية لموقع 3.

از كيفية تنزل منصة السكراتش على جه. 4

.الحاسوب

.تشكيفية انشاء حساب على منصة السكرا. 5

منصة )التعرف على منصة السكراتش . 6

(.العمل

.كراتشكيفية برمجة الكائنات في منصة الس. 7

إعداد مشروع بسيط. 8

الاهداف



نشاط الكرة لمراجعة الجلسة السابقة   •
حد سيقوم كل متدرب بسرد معلومة  من التدريب لليوم الول  و ا•

المتدربين يدونها في ورقة او على السبورة 



ماذا اريد أن أعرف ماذا اعرف عن السكراتش

نشاط•
السكراتش  ماهو•



SCRATCH   سكراتش



المحاور

المستوى الاول
 التعرف على

السكراتش 

ل كيفية تنزيومميزاته

البرنامج 
 نشاط برمجة

كائن

فتح المنصة

والتعرف 

عليها
 إنشاء حساب

معلم

 إنشاء حساب

طالب 

 تصميم مشروع

بسيط 
 اختبر معلوماتك

من خلال إعداد 

مشاريع لحظية 

ومشروع من 

المنزل 

 نشاط إنشاء

ةالاشكال الهندسي

 نشاط التعرف

على اللبنات 

ووظائفها



المحاور

 من خلال إعداد

ة مشاريع تفاعلي

كلا حسب 

تخصصه

إختبر معلوماتك

 إنشاء سؤال

وجواب إختيار 

من متعدد

 إنشاء لعبة

المتاهة
 إنشاء لعبة

ةالسئلة والاجوب
 عمل قصة

 إنشاء العمليات

الحسابية 



السكراتش ومميزاته 

ما هو السكراتش؟

ترونية الألعاب الالكوالبرمجة من خلال تصميم القصص، لطلابمنصة الكترونية لتعليم اوه

.ش بواجهة صديقة للمستخدم وسهلة الاستخدام تتتميز منصة سكراوبشكل ممتع،



الغاية من السكراتش



نبذة بسيطة عن مصممي منصة سكراتش

Mitch Resnikتم تصميم منصة سكراتش من قبل •

لتكنولوجيا المعلومات MITمع فريق برمجي في معهد 

. في الولايات المتحدة الامريكية





اساسيات البرمجة 



نشاط 



واجهة البرنامج

English عربي



اط  ش  ن 
الذهاب الى •

المتصفح وفتح 

برمجية السكراتش

ة للتعرف على واجه

البرنامج



(منصة العمل)التعرف على منصة سكراتش 

من هنا 

نختار 

الاكواد 

ة البرمجي

مساحة العمل 

او مساحة 

دإضافة الاكوا

واجهة التنفيذ

أو واجهة الاخراج



واجهة البرنامج

ليزية الى العربية جلتحويل لغة المنصة من الْن

الذهاب الى اسفل الصفحة واختيار اللغة العربية



ات   ن  الكائ 

ل  ة  أ من 



ات   ن  أللب 

هي الأوامر التي  نتحكم فيها بخصائص  الكائن البرمجي •



ات   ن  أللب 



ات   ن  أللب 

لدي البطاقات •

246-
2= كيف يمكن ان نجعل الناتج •



ات   ن  أللب 

لدي البطاقات •

246-
2= كيف يمكن ان نجعل الناتج •

6-4
ما علاقة هذا النشاط باللبنات ؟ 



ات   ن  أللب 

لدي البطاقات •

246-
2= كيف يمكن ان نجعل الناتج •

حيحان اللبنات يجب أن يتم وضعها بشكل تراتبي متسلل و ص6-4



محتوى اليوم الثالث  •
واجهة البرنامج•

انزال الق لم  •
رسم الاشكال الهندسية•

رسم الزخارف  •



(منصة العمل)التعرف على منصة سكراتش 



(مشروعي الأول ) نشاط   

قم بعمل مشروع بحيث تتمكن من تحريك الكائن بواسطة زر
ى  المسافة   على خط منكسر مع جعل الكائن يتكلم  ثم ارجعه ال

(  0, 0) موضع 



:العمل على السكراتش بطريقتين

OFFأولا• LINEالبرنامجبتحميلوذلك

:سكراتشبرنامجتحميلطريقة•

برعالرسميالموقعمنمباشربشكلالبرنامجبتحميلتقومانيمكنك•

https://scratch.mit.edu/download:التاليالرابط

ثم”اساوكروم،اندرويد،ماك،ويندوز”جهازكمعتتوافقالتيالنسخةباختيارالقيامثم•

.الشروطعلىالموافقة

.جهازكعلىكاملبشكلالتحميليتمانالىالانتظارعليك•

https://scratch.mit.edu/download


:لايناونسكراتشعلىالعملثانيا• ON LINE

لموقعاخلالمنلايناونسكراتشبرنامجعلىبالعملتقومانيمكنك•

/https://scratch.mit.edu:التاليالرابطعبرالرسمي

Join”زرعلىالضغطخلالمنالموقعفيبالتسجيلنقومذلكبعدمث• Scratch لننتقل”

تأكيد،رالمروكلمة،المستخدماسم”بهاالمطلوبةالبياناتبإضافةنقوموجديدةصفحةالى

.”المروركلمة

https://scratch.mit.edu/


نامجكيفية تنزيل البر

Scratch online

نحتاج الى توفر الانترنت ومتصفح ويب



نامجكيفية تنزيل البر

Scratch offline

وبنحتاج الى تنصيب البرنامج على الحاس



كيفية تنزيل البرنامج

Scratch offline

وبنحتاج الى تنصيب البرنامج على الحاس

شكل ايقونة منصة 

سطحسكراتش على

المكتب



كيفية انشاء حساب على منصة سكراتش

أنواع 

حسابات 

السكراتش
https://youtu.be/qe9N89d94qw

فيديو 

توضيحي

https://youtu.be/qe9N89d94qw


( خصيقبل تسجيل دخول بالحساب الش)الواجهة الرئيسة لمنصة سكراتش 

(ملمنصة الع)التعرف على منصة سكراتش 

من هنا



(الباسورد) كلمة المرور 

عدم اسم مستخدم وينصح ب

استخدام اسم حقيقي

على منصة سكراتشعادي كيفية انشاء حساب 

نشاء حساب عادي إ

على منصة سكراتش



اسم الصف

اسم الطالب

على منصة طالب كيفية انشاء حساب
سكراتش

حساب 

طالب

اسم المعلم الذي 

دعاك لهذا الصف

اضغط هنا لبدء الاستخدام



على منصة معلم كيفية انشاء حساب 
سكراتش

حساب 

معلم

من هنا نبدأ التسجيل



(منصة العمل)التعرف على منصة سكراتش 

(  يمع الحساب الشخص)الواجهة الرئيسة لمنصة سكراتش 



شرح مفصل للسكراتش 
PDFعلى 

•https://www.qsm.ac.il/Public/files/Scratch.pdf

https://www.qsm.ac.il/Public/files/Scratch.pdf


كيفية برمجة الكائنات في منصة سكراتش

نستخدم في

برمجة 

الكائنات او 

Sprites

خاصية سحب

وفلات او
Drag and 

Drop



لرسم كائن جديد مثل 

إشارة المرور مثلا نذهب 

سملاختيار كائن ونختار الر

عمل 

إشارة 

المرور 



محادثة 

بين 

الدب 

والقط



أعراض 

كورونا





مشروع

•https://youtu.be/wVHD3COe4qA

https://youtu.be/wVHD3COe4qA






في البداية نختار الخلفية وانا اخترت النجوم  وغيرت الشخصية فضائية•

من ايقونة الاحداث نختار عند ضغط مفتاح المسافة•

(ادخل العدد الول)ونكتب داخله ( اسال ) من الاستشعار نختار•

اجعل ونضع ثم نختار كود ( 1العدد ) من المتغيرات ونضغط على انشاء متغير ونكتب•

داخله كود الْجابة من الاستشعار

ونكرر العملية للعدد الثاني•

داخلهزمن العمليات نختار كود الكبر من ونضع ( اذا والا )من التحكم نختار كود •

2والعدد 1المتغيرين العدد 

وكرر( اذا ) من الهيئة نختار كود قل ونكتب داخله الْجابة صحيحة ونضعها في•

(الا)العملية ونكتب الْجابة خاطئة ونضعها في 

أخرى وانا اخترت القلب ونختارشخصيةوالان لنعطي شكلا مشوقا •

من الاحداث نختار بث ونكتب رسالة الْجابة صحيحة ونعيد الكرة•

واكتب الْجابة خاطئة ونضعها تحت كود قل في اذا والا•

نذهب الان الى شخصية القلب ونضغط عليها وننفذ الاتي •

ية ونكرر العملمن الاحداث اختار عندما اتلقى ونضغط على رسالة الْجابة صحيحة •

ونختار رسالة الْجابة خاطئة

مرة في كلفي الحالتين ونختار مظهرا مختلفا ( غير المظهر الى ) من الهيئة نختار•

والان اصبح المشروع جاهز للعرض •


