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شعار النشاط •

تعريف بالنشاط•

التكنولوجيات المستخدمة•

طالنشامكونات•

تصميم التطبيق و برمجته بلغة سكراتش•

النشاط لتنفيذالأردوينومتحكماستخدام•

تالمحتويا
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شعار النشاط

الإبتكار و المدن الذكية
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تعريف بالنشاط

scratchبرمجيةإستخدامالىالنشاطيهدف

MITو App Inventorتطبيقعملفي

الأجهزةفيالتحكمبغرضالمحمولةللهواتف

بيقالتطإستخداموالبلوتوثطريقعنبعدعن

LEDفيللتحكمالأردوينومتحكممع
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التكنولوجيات المستخدمة

هي عملية كتابة تعليمات وتوجيه البرمجة

أوامر لجهاز الحاسوب أو أي جهاز آخر، لتوجيه 

هذا الجهاز وإعلامه بكيفية التعامل مع البيانات 

مى أو كيفية تنفيذ سلسلة من الأعمال المطلوبة تس

تتم هذه العملية باستخدام إحدى . ... خوارزمية

.البرمجةلغات

عبارة عن بيئة برمجة سهلة و سكراتش

بسيطة ، موجهة أساسا للمبتدئين و تهدف 

إلى تنمية الإبداع و الابتكار لدى الأطفال و

تسمح . الكبار من غير ذوي الاختصاص

سكراتش لمستخدميها بإنشاء ألعابهم 

وقصصهم وتطبيقاتهم التفاعلية من خلال 

لغة برمجة بسيطة و مجانية، تستخدم 

الكائنات الرسومية بدل الأكواد المعقدة التي

تستعمل عادة في لغات البرمجة الأخرى

عبارة عن منصة مفتوحة المصدر الاردوينو

سمينتسُتخدم لبناء المشاريع الالكترونية ويتكون من ق

القسم الأول عبارة عن لوحة الدوائر المادية القابلة 

(يشار إليها غالباً باسم متحكم دقيق)للبرمجة 

مل والقسم الثاني هو بيئة التطوير المتكاملة التي تع

ود على جهاز الكمبيوتر وتسُتخدم لكتابة وتحميل الك

.من الكمبيوتر إلى اللوحة الالكترونية



النشاطمكونات

الاسكراتشلغةبإستخدامبالأجهزةللتحكمتطبيقإنشاء.1

للتحكمالأردوينومتحكمباستخدامإلكترونيةدائرةعمل.2

لإختباربعدعنالبلوتوثطريقعنصغيرمصباحفي

عملهتمالذيالتطبيقفاعلية
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تصميم التطبيق و برمجته بلغة سكراتش

1
تصميم واجهة المستخدم بواسطة

MIT App Inventor

2
برمجة ما تم تصميمه بواسطة

Scratch



اطالنشلتنفيذالمستخدمةالالكترونيةالمكونات
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متحكم الأردوينو
arduino

ثنائي باعث للضوء 
LED

ة وحدة بلوتوث اللاسلكية المسلسل
HC-05

أسلاك كهربية
Jumper wires

https://archive.manylabs.org/docs/general/usingSensors/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:5_mm_Tinted_Red_LED.jpg
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
https://ditecnomakers.com/como-configurar-y-programar-el-hc05/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
https://www.flickr.com/photos/41898857@N04/14058759427/
https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/
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استخدام متحكم الأردوينو لتنفيذ النشاط 

1

التي الإلكترونية تصميم الدائرة 

تتضمن البلوتوث و الاردوينو و الليد

2

تطوير الكود الذي سيتم رفعه على 

متحكم الاردوينو



انتهائهبعدللنشاطصور
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THANK YOU

a c t i v i t y  p a g e + 2 0 1 0 6 6 1 1 2 8 3 1 E m a i l  a d d r e s s

https://arabcodeweek.alecso.org/activity/ndu
mailto:magdyabdelsataratta@gmail.com

